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Presentacion
Conoce tu cuaderno de trabajo

¢Qué sabemos?
1. Problemas con ecuaciones
cuadrdticas sencillas
2. Construccioén de figuras congruentes
o0 semejantes
3. Criterios de congruencia y semejanza
de tridngulos
4. Andlisis de representaciones que
corresponden a una misma situacion
5. Representacion de relaciones
de variacion cuadrdtica
6. Escala de probabilidad
7. Diseno de una encuesta
Evaluacién

:Qué sabemos?
8. Ecuaciones cuadrdticas para
modelar situaciones y resoluerlas
9. Andlisis de las propiedades
de rotaciony traslacion
10. Disenos que combinan la simetria,
la rotaciony la traslacion
11. Andlisis de las dreas de los cuadrados
sobre los lados de un tridngulo
rectdngulo
12. Explicitaciony uso del teorema
de Pitagoras
13. Cdlculo de la probabilidad
Evaluacién

:Qué sabemos?
14. Problemas que implican el
uso de ecuaciones cuadrdticas
15. Criterios de congruencia
y semejanza de tridngulos
16. Resolucion de problemas
mediante el teorema de Tales
17. Aplicacion de la semejanza en la
construccion de figuras homoteéticas
18. Grdficas de funciones cuadrdticas
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32
36

40
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53

56
60
64

68

69

73

76

80

para modelar fendmenos

19. Grdficas formadas por secciones
rectas y curvas

20. Probabilidad de ocurrencia de
dos eventos independientes

Evaluacion

:cQué sabemos?

21. Obtencion de una expresion
para definir el enésimo término

22. Caracteristicas de los cuerpos que
se generan al girar sobre un gje

23. Relaciones equivalentes a la
pendiente de una recta

24.Relaciones entre los dngulos agudos
y los cocientes entre los lados de
un tridngulo rectdngulo

25. Razones trigonomeétricas seno,
coseno y tangente

26.Razon de cambio de un proceso
o fendmeno que se modela con
una funcion lineal

27. Andlisis de las diferencias de la
“desviacion media” con el “rango”

Evaluaciéon

:cQué sabemos?
28. Problemas con ecuaciones lineales,
cuadrdticas o sistemas de ecuaciones
29. Secciones que se obtienen al realizar
cortes a un cilindro o a un cono recto
30. Formulas para calcular el volumen
de cilindros y conos
31. Estimaciény cdlculo del volumen
de cilindros y conos
32. Situaciones en las que existe
variacion lineal o cuadrdtica
33. Condiciones necesarias para que
un juego de azar sea justo
Evaluacion
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