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resentacion

Editorial Santilana presenta la nueva edicion de la serie Cuenta Cuentas. Matematicas, una propuesta para que los ninos
desarrollen habilidades, destrezas y actitudes favorables hacia las matemdticas, y fortalezcan las competencias del campo
formativo Pensamiento matematico.

En esta edicion se incorporan aspectos de los mas recientes cambios curriculares, por lo que en cada lémina se trabaja por
secuencias diddacticas. Lo anterior facilitard el acercamiento de los alumnos de preescolar al dominio del pensamiento mate-
matico. La serie también plantea que el aprendizaje de las matemdticas deje de ser una actividad memoristica, para conver-
tirse en un espacio de reflexion en la bldsqueda de soluciones a problemas y situaciones cercanas al contexto de los nifos.

La serie Cuenta Cuentas. Matematicas ofrece dos materiales complementarios entre si: el libro de actividades para el alum-
no y la guia de recursos para la educadora, ambos organizados en diez unidades, una por mes, para facilitar la dosificacion
de contenidos y la planeacion docente.

Cuenta cuentas 2. Matemdticas. Libro de actividades utiliza la metodologia de resolucién de problemas para motfivar a
los niflos en el aprendizaje de las matemdaticas al mismo tiempo que propicia la interaccion entre pares, promoviendo asi
un ambiente de aprendizaje colaborativo. El libro presenta actividades articuladas e interesantes para los preescolares en
las que se trabajan los nimeros del 1 al 50. Al final contiene pdginas de pegatinas y recortables

para complementar algunos ejercicios. Ademas, con el fin de propiciar un aprendizaje ding-

mico, la obra se acompana con dos plantillas de foami con ndmeros, figuras geométricas, tan-

gram, cuadros bicolores y un juego de regletas Cuisenaire para la manipulacion y concrecion

de actividades.

Con Cuenta cuentas 2. Matemdaticas. Guia de recursos las educadoras podrdn enriquecer las
experiencias de aprendizaje de los nifos. Este material ofrece una dosificacion semanal, secuen-
cias didacticas por pdgina para complementar los contenidos de cada unidad, orientaciones para
tres momentos de la evaluacion (diagndstica, intermedia y final) y ejemplos de rdbricas en algunas
unidades.

Esperamos que esta propuesta les sea Util a educadoras, ninos y padres, y sirva de vehiculo para al-
canzar con éxito sus propositos educativos.
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so del libro

Se recomienda utilizar Cuenta cuentas 2. Matematicas dos o
tres veces ala semana y trabajar, como méximo, dos paginas
por dia. Es importante considerar que una sola actividad no
es suficiente para consolidar un conocimiento matematico,
sino que se requieren repetidas experiencias que ayuden a
los preescolares a reflexionar sobre cada contenido, a orde-
nar sus ideas y aplicar lo aprendido.

Ademds, es indispensable ofrecer a los ninos materiales es-
pecificos que puedan manipular y transformar, como

objetos para contar y repartir, papeles para doblar y re-
cortar, juguetes para armar y desarmar, entre otros, que
les permitirén alcanzar, poco a poco, la abstraccion de los
concepftos.

En clase, estimule el frabajo en pequefnos equipos Propone actividades para
porque esto da lugar a la interaccidn y discusion [ oo e e los at

entre pares, lo que contribuye a organizar mejor el butos geométricos de las

uras, asi como para incidir en

el desarrollo de la percepcion
geométrica mediante diver-
sos fipos de rompecabezas

pensamiento al verbalizar las ideas.

Finalmente, cabe resaltar la importancia de fomen-
tar una actitud favorable hacia las matemdticas. Los
ninos aprenderén mejor si disfrutan lo que hacen.
Propicie un clima agradable y redlice actividades intere-
santes y atractivas.

Los contenidos del libro se organizan en los cuatro aspec-
tos o ejes que infegran el campo formativo Pensamiento
matemdatico:

Se compone de activida-
des para contar. identificar
cantidades y relacionarigs
con las grafias correspon-
dientes, asi como de pro- \

blemas de agregar . c
METT

Aqui se realizardn com-
paraciones y estimacio-
nes de longitud y tiempo,
en los que se incluye el
empleo de secuencias
temporales.

s de las fi-

) e
Presenta situaciones para
construir un sistema de refe-
rencia espacial para la ubicq-
cion de posiciones, descripcién
i de ‘€aminos, recorridos, labe-
rintos y croquis, asi como
il Octividades de interpretq-
cion de secuencias de

(cuadros bicolores y
tangram).

~
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instrucciones,
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Entrada de unidad
En ella se muestran los nimeros que "«

se trabajan en la unidad, asi como \
algunos frazos para remarcar. [

o<
N

Remarca las lineas punteadas con 1piz de color. Rellena los nmeros con pintura inflable.
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Escribe cudntos elefantes, cebras y leones hay. Anota los ndmeros que fattan en la serie.

o En cada pdégina se destaca el contenido que
se trabaja, para facilitar su planeacion.
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2 ' ok o ko

Remarca los nimeros. Rodea los robots de dos en dos mientras los cuentas. Hoz 4 |
| © lo mismo con los dinosaurios. -

Preguntas detonadoras o de cierre 4*
Para promover la reflexién con relacién a la
actividad.

Explicaciones sencillas del trabajo por realizar
en la lémina.

En la seccion “Para armar” encontrard
actividades con rompecabezas, tangrams
y cuadros bicolores para favorecer la
imaginacion espacial.

Recortables y pegatinas

Se ubican al final del libro y son un recurso
afractivo para que los nifos resuelvan y
complementen algunas actividades.

Evaluacién diagnéstica, intermedia y final
Actividades para realizar la evaluacion en tres momentos,
con el fin de dar seguimiento a los avances de los nifos.

Cuenta cuentas

Se organiza en diez unidades que se dividen
en actividades secuenciadas y variadas con
un propdsito didactico.

Cuenta en voz dltalla
Colorea un recuadro por cada abeja-

Juego matematico L
Para explorar lo que los alumnos o’
saben e introducirlos en los temas por
trabajar, de manera divertida.

8|
15 16 | o

2]3[u4|5]6]7

12113 14

s abejas y marca con una +/ cada una al contarlas.

9 110/

Repaso )
Lamina para practicar los aprendizajes o’
obtenidos en la unidad.



valuacion diagnodstica
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Escribe cudntos elefantes, cebras y leones hay. Anota los nimeros que faltan en la serie.
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Escribe cudntas flores hay en cada caso.
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Rodea con rojo el coche grande y el contorno del objeto circular. Rodea con azul el que
tiene forma de cuadrado. Marca con una ¢ los libros que estan dentro de la caja.
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Colorea el nimero 10. Remarca las lineas punteadas y descubre qué nimero se forma.
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Juego. Cuenta y juega
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¢ Cudntos nifios hay en
total en el juego? ;Qué
indican los ndmeros que se
mencionan?
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Da 6 pasitos hacia atrds. Haz 2 lagartijas. Madlla 10 veces.

il I N I I IS IS IS IS IS IS IS IS IS IS B S S IS D D BB BSD B B DD B B B B B B B I ISy —-_-----4

! En la primera fila, marca con una ¢ la actividad que debe hacerse méds veces, ! | ¢Quéoctividad debe |
(emmfeless) hacerse mds veces |

1 Enla segunda, rodea la que debe repetirse menos. J1 Ycudlmenos? !
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Representar y escribir ndmeros ¢
°
‘_

) b | L) o ) [
}: f V) . 2 24 v J" -
3 X
Y s
Y i
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-~ e
° K. 00 A :' + :zt(
X y =
+ v ¥ :Et
) { ] \" (] () oY 5
. . . . (En qué nUmero empieza la
Remarca los nimeros, empieza en el punto verde, sigue las flechas y ferminaen numeracién que escribiste?

| el punto rojo. Cuenta y rodea 10 manzanas. || cCuantos dedos fienes en
\ ambas manos?

.QQ,QQA. 5 0 5§57 gV &0 5§57 oV &




S’

“c

L T T L e T T T T T
-

i

-8

g

N

¥

sr-fc* E',

&

L R LR LR LR

Determinar la cantidad de elementos en colecciones a
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¢ Cudl coleccién es mayor: la
< ») de las hojitas o la que tiene
mds insectos?

Escribe cudntos insectos hay en cada recuadro. Colorea las hojitas y escribe

7] ? cudntas son.
- - /\ -
- (7 O L~ ~ - [~ 7 ! L~ - (7 < L~ - [




Comparar colecciones ¢
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~ ) . . ¢Qué hay mas: casas con
Senala con una ¢ la casa que tiene mds ventanas y con una ¢ la que tiene . una ventana o con dos?

S menos. Rodea del mismo color las que fienen la misma cantidad de ventanas. ¢Cudntas cosas tienen mas
de dos ventanas?

’x' YO 5§57 gV &0 5§87 g &0 5§57 YL
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Usar nUmeros en distintos contextos a
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£Qué indican los nGmeros
que estdn en la ropa? ; Cudl

Rodea el nUmero mayor y marca con una ¢ el menor.
es la talla mas pequeiia?
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Ademds del triangulo, ;qué \l
otras figuras geométricas |
hay en la lamina? I
¢Qué las hace diferentes? ,'
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¢ Como se llaman las figuras
de lados curvos? ;Como se
llaman las figuras de lados
rectos?

Identificar caracteristicas de figuras geométricas
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Marca con una ¢ los objetos que estdn encima del escritorio. Rodea el juguete ¢Qué juguetes estan arriba
. ) del librero? ; Cudles juguetes
que estd a un lado del reloj.

estdn cerca del caballo?
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¢De qué otra manera se

Traza con azul el camino mas largo y con rojo el mas corto. ruedg?mgomf ellargo de
OS objeTos’




Pamint N

Ordenar secuencias ©
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Numera las imagenes del 1 al 4 segun el orden en que ocurrieron. ¢Como supiste cudl es

. . .. . " . el primer momento del
Explica qué sucedid primero y qué después. desarrollo de las ranas?



Para :rmor
v\/\_/
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.. . . - . ¢ Qué pasos seguiste para
Busca en la pagina 167 las piezas del rompecabezas y recortalas. Armalo varias armar el rompecabezas?

. ¢{Cémo lo hicieron tus
veces. Luego Pega las pIezas. compaiieros? jPreglintales!
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Busca en las pegatinas las cerezas y coloca encima de cada pastel la cantidad que se
indica. Escribe los nUmeros que faltan para completar la serie del 1 al 10.




Colorea los nUmeros y remarca las lineas punteadas.

A 2B 2 2 3 A 2B 2 2B 3 2 2
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[ ~ . ~ . ) [ iCuantosnimeros se
; Dienvoz dlfala serie del 1 al 10 y senala con una ¢ cada ndmero conforme L2 nombraron? Cudlfueel L _ _ _
: primero y cudl fue el
| S& mencione. [ i !
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I Observa la lémina anterior y escribe en los carteles el nimero que
| corresponde a cada nino.

1|
€ o

=

il HII N N N =N =N =S
¢ Cudntos nifios hay?

¢ Se agreg6 algin

nifio? {Qué nimero le
corresponderia?

Jol

4

Sa”

Usar nOmeros cardinales a.

n
~



Representar y escribir ndmeros ©

@

860860800000
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12 OO

Remarca los nimeros, empieza en el punto verde, sigue las flechas y termina ¢Cudntos globos coloreaste
en el punto rojo. Colorea la cantidad de globos que se indica en codo fila de Gy deazul?;Ydeamarillo? ;De
< qué color hay més globos? ) ’L
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ocuerdo con el nUmero vy su color.
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Remarca los nimeros, empieza en el punto verde y termina en el rojo. Sigue la i i iHasta qué ndmero
(Z/ ? direccion de las flechas que se indican en la primera serie. escribiste?

©) 5§57 VI Y0 5§87 oV IF T 0 557 ¢ YL




Igualar colecciones @
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. . e . - {Qué hay mas: nifos o
Escribe cudntos ninos y paraguas hay. Une con una linea a cada nifo con un paraguas? ;Alcanzan los

( araguas para todos los
S paraguas. Dibuj JCI los paraguas que faltan para que cada quien fenga uno. g PoooyosP

Q YO 5857 gV &0 587 g &0 557 YL
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S’

Representar datos o

Colorea una celda por cada flor que hay en el jardin. Empieza de abajo hacia
arriba. Escribe cudntas flores hay de cada color.

{De cudles flores hay mas?
¢ De cudles hay menos?

¢ Cudntas flores hay en
total?




Identificar caracteristicas de figuras geométricas @
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En la primera fila, colorea cada trigngulo de distinto color. En la segunda
fila, encuentra los tridngulos que son iguales a los de arriba, remarcalos y
coloréalos del mismo color que los primeros.

¢ Cuéntos lados tienen todos
o) los tridngulos? ; Qué los
hace diferentes?




Identificar caracteristicas de figuras geométricas

© SANTILLANA

£Qué tienen en comin todos
los triGngulos que uniste?
(En qué se diferencian de
los otros?
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Traza un camino que vaya de la casa verde al parque y que pase por el ¢De qué otra forma puedes
zooldgico. Dibuja otro camino desde la casa azul a la escuela, que pase por el legor de o casa ozul ala
hospital v la cafeteria. escuela? Explicala.
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Marca con una ¢ el collar mas largo y encierra el mads corto. Une con una linea
los collares que miden lo mismo.

¢Qué harias para estar
seguro de cudl es el mas
largo y cudl el mas corto?

Comparar longitudes
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Pamint N

Ordenar secuencias

e
T s
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E4
T

T E

SO

H
n

e " [ T

Observa las imdagenes. Escribe, en cada fila, 1 para indicar que es de manang; ¢Qué haces por fos

mafanas? ;Qué haces por
2, que es de tarde y 3, que es de noche. ls tardes? Y por la noche?




Armar tangram o
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(En qué te fijaste para

Colorea el avién con los colores que se muestran en el modelo. colorear el avién? ;Qué
piezas lo forman?




Di en voz alta los nimeros del reloj rojo. Empieza en el ndmero 1. Remarca los
ndmeros del reloj azul.
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Remarca las lineas punteadas y pega confeti dentro de los nUmeros.
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Resolver problemas ¢

Lanza un dado y avanza una casilla por cada punto que salga. Coloca una gg;’jg'{‘zjuz°§::‘r§£2§%"en
ficha en la casilla a la que llegaste. Escribe cudntos puntos debes hacer para la casilla 67 ¢En qué ndmero

legar a las casillas que se muestran. esté la tortuga?

© SANTILLANA
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Jol

4

S’

Resolver problemas a

{En qué casilla va el jugador
que avanzé mas?
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Representar y escribir ndmeros ¢
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Remarca los nimeros, empieza en el punto verde y sigue las flechas. Cuenta geudl coleccion tiene mas:
” o L . R la de flores o la de colibries?
- las flores y los colibries. Dibuja una rayita a cada uno al contarlo. i Comolosabes? ) ’}
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Remarca los nimeros con ldpices de colores. Empieza en el punto verde ¢ En qué nimero empieza
y termina en el rojo. Sigue la direccion de las flechas que se indican en la la segundafila? ¢€n qué
rimera serie. Di los nimeros en voz alta. numero fermina
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Determinar la cantidad de elementos en colecciones®
R

il il it
v il il it
v i i il
il

Une cada coleccion con el nimero que le corresponde. Traza lineas de menos animales? ; Cudntos

: animales tiene la coleccion
diferente color. ayor?
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lgualar colecciones a

OO
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¢ Cudntos botones
») dibujaste? ; Cudntas fichas
hay en cada coleccion?

Dibuja los botones que faltan en la coleccidon menor para que las dos fengan la
? misma cantidad. Haz lo mismo con las fichas.

(e

U

()




Identificar caracteristicas de figuras geométricas @

© SANTILLANA

¢ Como son los rectdngulos?
¢En qué son diferentes los
recténgulos que coloreaste?

o
< a T

Nombra las figuras geométricas con que estd formada la ilustracion y
remarcalas. Colorea los rectangulos.
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Colorea de azul los rectdngulos y de rojo los cuadrados.

¢ Como son los cuadrados y
cémo son los rectdngulos?
{En qué se diferencian?
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Ejecutar desplazamientos ¢

© SANTILLANA

Ayuda al senor a llegar con los ninos y, después, a salir del parque. Traza el ¢En qué se parece fu

. . . . . recorrido al de tus
recorrido que debe seguir, primero, hacia el pino vy, luego, para pasar a un compafieros? ;En qué son

lado de la fuente. distintos?
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Senala con una ¢ el edificio mas alto y rodea el mas bagjo.

¢ Como supiste cudl es el
edificio mas alto?

Comparar longitudes o
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Ordenar secuencias &
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SO
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Observa lo que hace el nifo en la fila de arriba. Pega en los recuadros las :En qué te fijaste para
im&genes en el orden en que sucedieron. ordenarlas figuras?
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¢Qué figuras tiene cada
cuadro bicolor? ; Qué figuras
se formaron con todas las
piezas?

Colorea las figuras siguiendo el modelo.
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Une con una linea los nimeros del 1 al 14.

k_[




Remarca las lineas punteadas. Rellena los ndmeros 15 y 16 con puntitos de colores de
pintura dactilar.




Juego. Estrellas diferentes

© SANTILLANA

---------------------------------- —_—y Gl IN I N IN I = =

I' Observa las estrellas grandes de la ilustracién. Pon una ven las figuras blancas ! auefiguras seusaronpara
I f | I ha | formar las estrellas? =

{ que forman las estrelias y facha las que no. I
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1. Recorta las figuras.

3. Coloca unas figuras sobre
ofras para formar las estrellos.

2. Girdlas para ajustar,

|

» N85

i & &
74
Q\

Identificar caracteristicas de figuras geométricas o

4. Pega aqui tus estrellas.
g 2~ ; ; : . En qué se parecen las
Lee con ayuda. Usa los recortables de la pagina 165 y sigue las instrucciones ¢ =
estrellas que hiciste?
| para armar las estrellos. ¢ Cudntos picos tienen?
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Representar y escribir nimeros ¢

Remarca los nimeros, empieza en el punto verde y sigue las flechas. Cuenta
los helados de cada sabor y marca con una ¢ cada uno al contarlos.

¢ Cuéntos helados de fresa
hay? ;Y de limén? ;Cémo
contaste los helados?

© SANTILLANA
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Representar y escribir nOmeros o
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¢Cudntos nOmeros
escribiste? ;Qué nimero es
mayor: el 6 o el 16?

Remarca los nimeros de la serie, empieza en el punto verde y termina en el
rojo. Repitelos en voz alta.
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Determinar la ca
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Representar datos o

La tabla de la izquierda muestra lo que un grupo de ninos prefiere desayunar.

Colorea, en la tabla de la derecha, un recuadro por cada alimento elegido.
Guiate con el ejemplo.

~ Q G u" s ~ Y 5 AL ~

(4

{Cudl es el desayuno que
») mds prefieren los ninos?
¢ Cudl obtuvo menos votos?
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Remarca el rombo grande. Coloréalo y dibuja junto algin objeto con forma de (Como son los rombas?
{Qué objetos hay en tu

rombo. Remarca los rombos pequefos con crayon. salén con forma de rombo?




emarca y colorea los trigngulos de rojo, el cuadrado de amarillo y los rombos
e morado. Explica qué figuras se formaron.

Q X

{Qué figura te costé mas
trabajo identificar: el
triéngulo, el rombo o el
cuadrado? ; Por qué?
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Ordenar secuencias ©

© SANTILLANA

. . ¢ Qué haces los domingos en
Coloca las pegatinas de las escenas donde corresponde, segin el momento la mafiana? ;Y las tardes de

del dia en que se realizan las actividades. sGbado?¢Que haces poco
antes de dormir?
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Recorta las piezas del rompecabezas de las paginas 163 y 165 y pégalas donde ¢Qué forma tienen las
Cor‘responde piezas del rompecabezas?




1

9

10

11

13

;[

Cuenta en voz dlta las abejas y marca con una ¢ cada una al contarlas.
Colorea un recuadro por cada abeja.




Remarca las lineas punteadas. Rellena los ndmeros 17 y 18 con bolitas de papel.
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Comparar longitudes ¢

° ° ®
° ° ° °
—
° ° o @
L4 °

Remarca el camino que debe seguir el chapulin para llegar a la flor. Haz lo
mismo con la rana. Considera que cada punto es un salto y rodea al animalito
que dio mas saltos.

¢Quién recorrié el camino
mdas largo: el chapulin o la
rana?

© SANTILLANA
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© SANTILLANA

Traza el camino de nimeros que siguieron los animalitos. Rodea el nimero que ¢Cuéntos saltos dio el
representa el total de saltos que dio cada uno. chapulin? (Y la rana?
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Representar y escribir nimeros ¢

Remarca los nimeros. Empieza en el punto verde, sigue las flechas y
termina en el punto rojo. Cuenta las galletas y marca con una rayita cada
una al contar.

¢De qué sabor hay més
galletas: de chispas de
chocolate o de vainilla?

© SANTILLANA



S’

d
0
o
Q
. AT N (DN T S - £
° ° ¢ C
-~ <
¢ % 4 %/V o é
> * ¢ §
{ ] _'. ¢ M .¢ .K ) >
5
=
3
TR ET RN IR B ET R S
@
Koo) ' - + ¥ +
4
: al =

() \J‘ (] ( ] re [ ] [ ] [ ] __* L

x TN A AR HIPERRT S S o , °"¢ At TR

il S $ I v i eerk

S ] I8
o. < ] ¢° ] > ° A ] 0‘( ] o

© SANTILLANA

¢ Cudntos nimeros tiene
») cada serie? ;Son iguales o
diferentes las dos series?

Remarca los nimeros de cada serie. Empieza en el punto verde y terminaen el

<Z/ rojo. Repl’relos en voz alta.
: T - -
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Determinar la cantidad de elementos en colecciones

17 18

© SANTILLANA

¢ Cudntos buhos colocaste

Coloca las pegatinas para que haya la cantidad de bdhos que se solicita. < < O Cn cada coleccion?
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Usar nOmeros en distintos contextos a

© SANTILLANA

(En qué otros lugares de
G $) la escuela hay nimeros?
{Para qué sirven?

U | 5' 5 UL

Rodea todos los nimeros que encuentres en la imagen. Comenta con tfus
companeros para qué se usan en cada caso.
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(En qué se parecen los
») romboides a los rectdngulos?
¢En qué son diferentes? i

Q\
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© SANTILLANA

{Qué otras figuras tiene un
tangram? ; Cémo supiste
cudles figuras colorear con




© SANTILLANA

Recorre con el dedo indice un camino para ir de la entrada del zooldgico gfgz;%zz‘g;g’o%mg%e
a los leones. Luego trazalo con crayén. Compara tu trabajo con el de tus ouede llegar de diferentes

COMPANEros. maneras? ;Cémo?



Comparar longitudes

© SANTILLANA

Ordena los arboles de acuerdo con su tamano. Escribe el ndmero 1 al mas Mide tu altura con las
manos. ; Cudnto te falta

pequeno y el 4 al mas grande. Comprueba fus respuestas con tus regletas oara ser fan alto como
de foami. alguno de tus compaiieros?
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Armar tangram &

© SANTILLANA

Busca en la pdgina 163 las piezas del tangram. Forma los cohetes de acuerdo ¢como sellaman las piezas
: . L de tangram? ; Cudl cohete
con el modelo de color. Primero arma el cohete que tiene divisiones y luego el fue ms fécil de armar y por

que no las tiene. Pega las piezas donde corresponde. qué?
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Remarca los nimeros y escribe los que faltan. Rodea el primero y el ditimo. Repite la serie
en voz alta y senala los ndmeros.




valvacion intermedia

Escribe cudntas catarinas, hormigas y gusanos hay. Rodea el nimero de la coleccion que
tiene mas elementos.
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© SANTILLANA

Colorea el circulo de amarillo, el rombo de rojo, el tridngulo de azul, el rectdngulo de
anaranjado, el cuadrado de morado y el romboide de verde.
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© SANTILLANA

Pon una ¢ al osito mas alto. Rodea el fren mas largo. Marca con una ¢ el muneco mas
bajo. Rodea el juguete que estd entre la ldmpara vy los patines.



Remarca las lineas punteadas con Iapiz de color. Rellena los nimeros con pintura inflable.

UNIDAD &




Determinar la cantidad de elementos en colecciones

Di en voz alta la serie numérica del 1 al 18. Sefala los nimeros cuando los
nombres. Une con una linea cada coleccion de frutas con el nUmero que le
corresponde.

¢ Cudl coleccion tiene
una fruta menos que la
coleccion mayor?

© SANTILLANA
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© SANTILLANA
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Nombra la cantidad de frutas de cada coleccion. Sigue la linea de cada grupo
y en el circulo escribe el nUmero que le corresponde. Observa el ejemplo.

{Cudl es la tarjeta con

mayor cantidad de fruta?
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Determinar la cantidad de elementos en coleccionesa__ %
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Representar y escribir ndmeros ©

o o
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o o ok

Remarca los nimeros. Rodea los robots de dos en dos mientras los cuentas. Haz ; Cuéntos elementos més
| lo mismo con los dinosaurios. @~ fienelacoleccion mayor?
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. ) . . ¢ Con qué nimero empieza
Remarca los nimeros. Empieza en el punto verde, sigue las flechas y termina la serie? ;Cudl es el Oltimo?

en el punto rojo. Mencidnalos en voz alta. ¢como sellama el ngmero
qQue sigue!
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Determinar la cantidad de elementos en colecciones

© SANTILLANA

Cuenta los elementos que hay en cada coleccién. Dibuja una rayita ¢euantos cangrejos

. . . . faltan para que las tres
sobre cada animalito al contarlo. Escribe en los recuadros el nimero que < co|eccfc’,neﬂengon la

corresponde sequn la cantidad. ' misma cantidad?




Resolver problemasa__ .
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Ahora hay ﬁ
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© SANTILLANA

Escribe cudntos nifios habia en el parque. Luego anota cudntos llegaron y ¢Qué hay més: nifios o

cudntos hay ahora. Colorea un recuadro por cada nifo. Haz lo mismo con patos? (Qué hiciste para
los patos conocer el total?
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Ahora hay pelotas.

Habia Guardaron
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© SANTILLANA

Ahora hay crayones.

¢Cudntos crayones tienes?

Lee con ayuda. Resuelve los problemas y escribe el resultado. *Pp© (Sonmdsomenosquelos g ’L

delaldmina?
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Organizar y registrar datos a

© SANTILLANA

L\ |\

(Es posible saber de

Observa la imagen con detenimiento. En la tabla, colorea un recuadro por qué coleccién hay més
elementos sin que los

cada globo, regalo y gorrito que hay. Guiate con el ejemplo. coentes?
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Identificar caracteristicas de figuras geométricas @

© SANTILLANA

trapecios parecidos en el dibujo y remdrcalos del mismo color.

Colorea los trapecios de la izquierda del color que se indica. Encuentra los

¢Cudntos lados tienen los
») trapecios? ; Qué diferencias
encuentras entre ellos?
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Reproducir configuraciones geométricas o

© SANTILLANA

Remarca el contorno de cada figura de la mariposa y coloréala
como el modelo.

¢Qué figuras componen la
mariposa?




© SANTILLANA

Rodea con verde a quien estd arriba en el subibaja y pon una ¢ a quien esta ¢bénde se encuentran el

. . . . globo y la pelota? Describe
abajo. Marca con una ¢ a quien estd mds cerca del bebedero. su ubicacion.
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© SANTILLANA

Rodea la cubeta llena y el vaso vacio. Marca con una ¢ el plato vacio. Une con ¢Qué harias para saber

" . . . . cudl recipiente tiene méas
una linea los platos que tienen la misma cantidad de alimento. contenido?
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Ordenar secuencias &

Lunes Martes Miércoles Jueves
3
s
Viernes Sdbado Domingo :
Coloca las pegatinas de las actividades que realizas cada dia de la semana. ¢Qué dias vos ala escuelo?

¢Qué haces los fines de
semana?

Subraya sus nombres y repitelos en voz alta.
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© SANTILLANA

¢Los mosaicos que hiciste

Pega los recortables de la pagina 161 donde corresponde, para que los quedaron igual que los del
mosaicos queden igual que los de la muestra. modelo? (Como lograste
hacerlos?
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Colorea un recuadro por cada paleta y escribe cudntas hay. Haz lo mismo con las gelatinas.
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Remarca con crayon las lineas punteadas. Rellena el ndmero

con papelitos de colores.

97



Juego. Encuentra a los futbolistas

[ - - . y - - W \
; Locdliza al jugador 1y rodéalo. Sefala a los jugadores en el orden de la serie 4= Cutintos jugadores hay?  fm-mm-mmm

{ numérica y di los nimeros en voz alta. Rodea el ditimo. I I
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Representar y escribir ndmeros ¢
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Remarca los nimeros. Empieza en el punfo verde vy sigue las flechas hasta el Si se agregara otra pelota,

punto rojo. Comenta cudntas pelotas hay. ¢evantos habria en total?
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Determinar la cantidad de elementos en colecciones a
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Escribe en los recuadros cudntas rayas tiene cada tigre en su cuerpo.

¢Cuantas rayas debes
dibujar en cada tigre para
que todos tengan la misma
cantidad?




Resolver problemas
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Escribe en los recuadros cudntos pdjaros y gatos hay en cada coleccion.

Representa con puntos, en el drbol y el prado vacios, el total y escribe el

ndmero.

¢ Cudntos pdjaros hay de
mds en el primer cuadro que
en el segundo? ;Y gatos?

© SANTILLANA
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Habia El conejo se comio... Quedan

Realizar acciones sobre colecciones a

Habia El mono se comio... Quedan

T v v vy

© SANTILLANA
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Escribe la cantidad de zanahorias que habia. Anota las que se comio el conejo. ¢ Cuéntas zanahorias y
Dibuja, en el recuadro grande, las que quedaron. Haz lo mismo con (= pldtanos habia? ;Cudintos

los Io’ronos quedaron?
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Resolver problemas
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Busca en las pegatinas las monedas de | peso. Coloca la cantidad de monedas ¢Cudles el articulo que

- i cuesta mas? ; Cuanto cuesta
que necesitas para comprar cada articulo. el de menor precio?




Rodea los nimeros que encuentres en la imagen y comenta para qué se usan. ¢Todos los nimeros de las
. JE i cosas sirven para lo mismo?
Explica qué indican los ndmeros de los rompecabezas. {Por qué?
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© SANTILLANA

¢ Como se llaman las figuras
con lados curvos que
remarcaste?

Traza los recorridos curvos con azul y los que no lo son, con rojo. Remarca
con azul las figuras geométricas con lados curvos y con rojo las que tienen




‘\
Reproducir configuraciones geométricas

© SANTILLANA

¢Cudntos circulos y 6valos
encontraste? ; En qué son
distintas estas dos figuras
geométricas?




Representar desplazamientos ¢

© SANTILLANA

Sigue con el dedo indice el recorrido que tiene que redlizar la familia para
legar al bosque. Después trdzalo con crayon.

(Encontraste el camino
correcto al primer intento?
{Puedes llegar de diferentes
maneras?
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Comparar capacidades
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© SANTILLANA'

De los articulos que
rodeaste, ; a cudl crees que
le cabe més?

Rodea los objetos que sirven para medir o contener liquidos y némbralos.
Comenta con tus companeros por qué no elegiste los ofros articulos.
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Ordenar secuencias ¢

© SANTILLANA

Escribe en los recuadros los nimeros del | al 1, de acuerdo con el orden en (Enquétefijastepara
ordenar las escenas? ; Qué

que acontecid cada escena. le pasé al jarrén?
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Recorta las piezas del rompecabezas de las pdginas 159 y 161, drmalo varias (Qué dificultades
‘e p . enfrentaste al armar el
| veces Yy, por ultimo, pégalo aqui. rompecabezas?
|
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Une con una linea los numeros del 1 al 29. Colorea la imagen que se formé. Di
en orden los ndmeros.

N




Remarca las lineas punteadas. Rellena el nimero 30 con papel crepé retorcido.
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Resolver problemas
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{ Ano’rg el valor de. coo.lo figura den’rr.o del recuadro que corresponde. Observa i S Como supiste el fofal de  frmmmmmmm
{ los ejemplos. Escribe, junto a cada fila, el total de puntos. J1 puntosen cadafila? !
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Recorta las figuras de la pagina 159 y rednete con un companero. Por furnos,
coloquen las figuras en el tablero y cuenten el total de puntos por fila.

¢Unafila puede tener 10 2
puntos? ; Por qué?

Resolver problemas a
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Representar y escribir ndmeros ¢
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. . . . ¢Quedaron pajaritos
Remarca los nimeros. Empieza en el punto verde, sigue las flechas y termina i i sin colorear?  Cuéntos
en el punto rojo. Di en voz alta cada nimero. Colorea 30 pgjaritos. < i‘:;’ffgg:,f entotalhayenla g ’l
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Hay

hamsteres.
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ratones.

Escribe cudntos hdmsteres hay en cada fila. Anota la cantidad total de

hédmsteres que hay. Haz lo mismo con los ratones.

{Qué hay mas: hdmsteres o
ratones?

Determinar la cantidad de elementos en coleccionesa___ .
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Ahora hay

Habia Llegaron

W We W g
MR

y son

Ahora hay

Habia Llegaron

Determinar la cantidad de elementos en colecciones

© SANTILLANA

y 50N

T T

Escribe la canfidad de gatos que hay en cada coleccion. Dibuja en el Ny )
Q o {Qué hay mas: gatos o
recuadro grande un puntfito por cada gato y anota el fotal. Haz lo mismo con T periquitos? ) ’l
p

Ios periquitos.
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Identifica los elementos rojos y pon una marca en la celda que corresponde.
7] ? Haz lo mismo con los verdes y los amarillos.
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>

A

¢ De qué color hay mas
objetos? ; De cual menos?

S’

Organizar y registrar datos a




Identificar caracteristicas de figuras geométricas ¢
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. . (En qué son diferentes las
Remarca y colorea las figuras que tienen cuatro lados. figuras que coloreaste?




Identificar caracteristicas de figuras geométricas

© SANTILLANA

¢Cudntos lados tenia la
figura que recortaste? ; De
cudntos lados quedaron las
piezas ya recortadas?
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Observa, durante una semana, cémo estd el tiempo a la hora del recreo. ¢ Como estuvo el tiempo en

toda la semana?

Marca con una ¢ la imagen que corresponde a cada dia.



Armar tangram o
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. . . . ¢Qué forma tienen las
Identifica las figuras del fangram que forman los nimeros. Coloréalas de piezas del fangram?

acuerdo con el modelo {Cudles piezas se repiten?
) ¢ Cudles son Gnicas?




Colorea las casillas del 1 al 10 de amarillo, del 11 al 20 de verde, del 21 al 30 de azul y del 31 al
39 de rojo. Escribe el nimero de la casilla en la que estd cada juguete.




Remarca las lineas punteadas. Rellena con huellitas el ndmero HO0.
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Juego. Puntos y nOmeros
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I Rednete con un companero. Lanza un dado y coloca una ficha en la casilla "o B 1

I . | tidad d t indi | dado. Si el | 1 d ¢ Con cudntas fichas [

que tiene la canfidad de puntos que indica el dado. Si el lugar estd ocupado, O-H'O' | llenaron e abero?

! pasa el turno g tu companero. 4
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Resolver problemas a
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Remarca los nimeros, lanza dos dados, suma los puntos y coloca una ficha ¢ Qué nimeros deben tener
en la casilla que corresponde. Si el lugar estd ocupado, pasa el turno a tu los dados para poner una

= ficha en la 0ltima casilla?
companero.
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Representar y escribir nimeros ¢
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. . . ¢ Cudntas ranas tienes que
Remarca los nimeros, empieza en el punto verde y sigue las flechas hasta el dibujar para que haya 412

. . - ¢Qué nimero va después
punto rojo. Escribe cudntas ranas hay. el 487
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Hay perros.
<
< g £
2 Hay - huesos.
®
Escribe cudntos perros hay en cada fila y la cantidad fotal en el recuadro ¢Qué hay més: perros o

< ») huesos? ; Cédmo supiste?

anota cuon’ros huesos ho en total.

¢ Cudntos mas?
N
IS : 5 \ & &
© S ©) ) ©®)
- [~ 7 ! o~ - - (7 < S~ R - [

7_/ ? grande. Dibuja los huesos necesarios para que haya 10 en cada fila. Después




Igualar colecciones @
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Marca con una ¢ la caja que tiene Y0 peras. Rodea la que tiene menos que ¢Cudntas peras sobraron
40. Coloca las pegatinas en la caja para que haya 40. Pega las que te sobren  oppe después de completorla
en el Fru’rero e

)
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© SANTILLANA
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Escribe en los recuadros el total de madejas de estambre que hay en cada ¢Que hiciste para saber el
total de cada coleccién:

coleccion. Traza, en el recuadro grande, una rayita por cada madeja. Escribe 19 jyntaste o quitaste
el ’ro’rol de madejas que hay. Haz lo mismo con los hilos. Il clementos?
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Se comieron Quedan
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Escribe cudntas manzanas completas habia y cudntas se comieron. Dibuja gﬁ‘ﬁg‘lingfigg;g:gsef

(e

un puntito por cada manzana que quedd completa. Haz lo mismo con los T que quedaron:juntaste o
CI"G ones que se perdieron. \ qun‘c:s're'7
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Escribe cudntas monedas hay en cada recuadro. Une con una linea las

monedas y el producto que se puede comprar con la cantidad exacta.

¢ Cudl producto cuesta mas?
¢ Cudl menos? ;Cudntas
monedas hay en total?

7’
S’

Resolver problemas de compra o




Identificar caracteristicas de figuras geométricas @

Rodea con rojo los objetos que tienen lados rectos y con azul los que tienen
lados curvos. Dibuja, en el recuadro correspondiente, un objeto que tenga
parecida a un cuadrado y ofro semejante a un circulo.

¢Qué forma tiene la portada
») de tu libro: de cuadrado o de
rectdngulo?
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Identificar caracteristicas de figuras geométricas
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. P o ¢Cuantas figuras de cuatro
Encuentra las figuras geométricas que hay en el dibujo. Anota el total de cada ., lados hay en el dibujo? ;¥ de

forma en el recuadro correspondiente. tres?




Localizar objetos ©
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Rodea con rojo al competidor que va detrds del jinete con sombrero rojo vy ¢Cudljinete va adelante
G ») de todos pero atrds del

ganador?

S8 adelante del de sombrero anaranjado. Dibuja una ¢ al que va al final.
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Remarca y describe el recorrido de la nave. Traza un camino distinto con ofro En el recorrido que frazoste,
(pasaste por los mismos

color que vaya de la nave a la estrella amarillo. lugares?




Comparar longitudes ¢

© SANTILLANA

Remarca con azul el lazo largo y con rojo el corto. Traza los caminos que ¢Cémo identificaste el lazo
puede recorrer el caballo para llegar a su comida. Dibuja una ¢ en el camino mégsl 'orgo?acér?o supiste
mds largo. Rodea a la persona mas alto. cudipersona es famas after
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Coloca los cuadros bicolores de tu plantilla de foami para completar el ; Qué forma tienen las
P P P ‘
mosaico. Colorea las figuras como corresponde. figuras del mosaico?




*~- Remarca los nimeros y coloca las pegatinas de los que faltan donde corresponde. Completa  {——————~
| el tablero.



Remarca las lineas punteadas con craydn. Pinta el nimero 50 con diferentes colores
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Resolver problemas ¢
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Juego. Memoria de himeros

I Observa las tarjetas, sus figuras, colores y nUmeros. Rodea con rojo las que ]| cg:‘z';g’:fz’;flﬁz:ff
I tienen nUmeros terminados en 5 y con azul las que terminan en 0. Di los o—:-l‘-ogummn los nGmeros de

! ndmeros en voz alta._

las tarjetas?
- -
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I Observalos tarjetas y comparalas con las de la pagina anterior. Escribe el ][ Delosnimerosque |
= == = . (s ) escribiste, (cudl es el |
{ NUmero que le corresponde a cada una. J1 mayor?;Cudlesel menor? |
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Representar y escribir ndmeros ¢
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Remarca los nimeros. Empieza en el punto verde y sigue las flechas hasta el ¢Cudntas fichas eliminaste?

< 3 ») (Qué nOmero estd antes del
S punto rojo. Dibuja una rayita en las fichas que sobran para que haya 50. | 507.Ydespués? ) ’l
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Determinar la cantidad de elementos en colecciones a
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Cuenta los pollitos y escribe en el recuadro cudntos hay. Haz lo mismo con los

7/ cerdos y los borregos. ’ X

10 o UID YD) 5ot U () reet o UG




Realizar acciones sobre colecciones®
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E

Escribe en los recuadros el nimero de peces que hay en cada pecera. ¢Cuantos peces hay
Representa con puntos, en la pecera vacia, el fotal de peces que hay. Hoz lo en *o;ai? oY cudntas
mismo con las conchitas. conchitas?




¢Qué tienen en comin los

I . - . - .
i Escribe en el tablero los nimeros que faltan. Rodea la ficha que esta una casilla L, nimeros queescribiste?
1
1

antes de la 32. Marca con una ¢ la ficha que ha avanzado mas en el juego. | gi‘;‘;‘ig‘;";‘;ﬁ? piensas que
N .



Identificar caracteristicas de figuras geométricas ¢
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¢Conoces el nombre de

. . . todas las figuras que
Remarca cada figura con craydn. Colorea las figuras de cuatro lados. oloremeres Moma s

que sabes.
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¢Qué figura es la que mads se
repite en cada dinosaurio?
¢ Qué figuras de foami

usaste al armar el tuyo?




Ejecutar desplazamientos ¢

Traza los tres caminos que puede recorrer el panda para llegar al bambu.
Marca con rojo el que pasa por la pelota, con azul el que cruza por el triciclo y
con verde el que atraviesa por el caballito.

¢Cudl camino te parece mas
largo? Describe por donde
pasa.

© SANTILLANA
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Lista de asistencia

Organizar tiempo de una semana

© SANTILLANA

Observa la lista de asistencia. Escribe cudntos nifos fueron cada dia a la ¢Por qué hay espacios
vacios en la tabla? ; Alguna

escuela, como el ejemplo. Rodea con rojo el nombre del dia que faltaron mas vez has faltado a clases?
ninos y con azul el dia que asistieron todos. ¢Por qué?
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]

Recorta de la pagina 157 las piezas del rompecabezas. Armalo y pega las ¢Cudntos lados tienen as
piezas del rompecabezas?

piezos en esta pélglﬂCI ¢Cudntas piezas colocaste?
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Colorea las figuras de acuerdo con la clave de color. Di en voz alta los nUmeros que se
usaron en el dibujo y escribelos en orden en los renglones.
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Dibuja en las bolsas la cantidad de objetos necesaria para que cada una tenga 10.
Escribe en los recuadros del 1 al 5 segun el orden en que sucede la germinacion.
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Lee con ayuda. Resuelve los problemas y escribe en los recuadros las canfidades
correspondientes. Representa con puntos, en los recuadros grandes, el total de yogures y
de gelatinas que hay.



E valuacién final
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Escribe la canfidad de monos que tenias, que regalaste y que quedaron. Dibuja en el
recuadro grande un puntito por cada mono que quedd. Haz lo mismo con las pulseras.
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